
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
CHECKLISTE 

(27.04.-30.04.) MATHE  

Parkettieren/Dreiecke – Wie Winkel zusammenpassen 

1. Bearbeite die Aufgaben nach der Reihenfolge. 
2. Arbeite zwischendurch in der Anton-App an den Themen der Woche! 
3. Aufgaben mit einem Sternchen (ê)sind schwieriger. 
4. Schätze dich hinterher ein, wie gut du zurechtgekommen bist. 

 Ich kann ... Ich lerne: J L 

3. 
 
 
 
 
 
+ 
 
 
 
 
 
4. 

... 	
Dreiecksarten 
benennen.  
 
 
 
 

und 
 
 
 

 
... 	
bestimmen, 
wie groß eine 
fehlende 
Winkelgröße 
im Dreieck 
ist.  
 

 
Die Aufgaben dieses Hefts lassen sich alle digital bearbeiten. 

 
Starte entspannt mit einem Mathe-Warm-up. Wähle dafür auf der Seite 
hellokids.com ein Online-Ausmalbild aus, zum Beispiel ‚Blau-Rot ausmalen nach 
Zahlen’.  http://de.hellokids.com/c_3536/ausmalbilder/malen-nach-
zahlen/rechnen-malen-nach-zahlen/blau-rot-ausmalen-nach-zahlen  
 

 
1. Hier im Heft 

Arbeitsauftrag: 
1) Bearbeite die Aufgaben auf AB3 und AB4 hier im Heft.  
 
 

2. ê Mathebuch S. 117 Aufgabe 15a+b 
Arbeitsauftrag: 
1) Bearbeite die Aufgabe 15. 

 
 
3. Recherche im Internet 

1) Suche nach einer Definition von einem Dreieck und informiere dich über die 
Winkel und Seiten. 

2) Zeichne danach in dein Heft ein Dreieck mit den Seitenlängen a = 10, b = 7cm 
und c = 8cm. Schicke mir davon ein Foto! 
 

4. Training im Internet  
Arbeitsauftrag: 
1) Übe auf 

https://www.schlaukopf.de/gesamtschule/klasse7/mathematik/winkel.htm 
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Winkel und Dreiecksarten  
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Zu jedem Bild gehört der zugehörige Winkelname. Die Buchstaben ergeben dann in 
der Reihenfolge 1-6 ein Lösungswort. 
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Die Größe von Flächen bestimmen Fehlende Winkelgrößen im Dreieck 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
➌  Berechne den fehlenden Winkel. 
 
 

a) a = 70°, b = 60° 

b) a = 81°, b = 89° 
 
 
 

4 

Die Summe alle Winkel in einem Dreieck nennt man 
Innenwinkelsumme. Die Innenwinkelsumme eines Dreiecks 
beträgt 180°. An jedem Punkt A, B und C sind die Winkel 𝛼, 𝛽 
und 𝛾. Die Innenwinkelsumme berechnet man durch 
zusammenaddieren aller drei Winkel im Dreieck 𝜶 + 𝜷 + 𝜸 = 180°.  
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